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(2) Ordnen & Auswéhlen
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Thema st auf den
ersten Blick ersichtlich

WEISSRAUME

..schaffen Upersicht

STRUKTUR
Klarer Aufbau
erleichtert Orienfierung

Y

und Raum

A CONTAINER

’, “|dee ' Ordnen ‘ {‘asser\ wsammen
VERB\NDUNGEN
... far Bezienhungen

SYMBOLE

Ein Bild sagt 2T,
mehr als 1000 Worte
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Ges#alfung Entwurf

LESBARE SCHRIFT St FARBIG STATT BUNT

Lang %Gmf"dls""ﬂf““ KONSTANZ farbe getzielt einselzen,
schreiben —es [ohnt si Gleiches gleich gestalten Tarbokzente seizen.

TIPP: SCHRITTWEISE VORGEHEN!
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ITORYTELLING

& Struktur

Ein Plakot mit einer hilfreichen Struktur {thrl dich durch die Prasentation

und hilft dem Publikum sich zu orientieren. Menschen lieben Geschichten mit
einpragsamen Bildern. Gerade bei abstrakteren Themen kann eine Melapher

bzw. ein Sinnbild die Aufmerksamkeit erhohen.
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Thema
Mindmap Prinzip: Thema im Zentrum

Teilaspekte rundherum

Bergwanderung als Sinnbild fir ein

herausforderndes Projekt
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Zeitliche Abfolge
- Zahlenstrahl als Alternative
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Haus als Symbol, um verschiedene
Aufgabenbereiche darzustelen

Welches Sinnbild wurde.
zu deinem Thema passen’?

Welche Geschichte fallt dir
zu deinem Thema ein?

Wie lasst sich der
Inhalt strukturieren?




INSPIRATION
Wm&M

Um ene Idee zu {inden, orientierst du dich am besten an gelungenen Beispielen
Das Netz ist en gigantisches Reservoir, aber auch in Zeitschriften, Buchern

oder auf Plakatwanden kannst du dich inspirieren lassen.

Symbole & Pikiogramme
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Container & Verbindungen EAX7E
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"Piktogramme’, “lcons” , "Symbole”
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" sketchnote containers”
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[LLUSTRATIONEN

Viele weitere Beispiele findest du in der Emoji-Tastatur
oder im Netz (Suche nach "Icons” oder "Piktogramme”)
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Buro
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Essen & Trinken




Y OL Symbole helfen
abstrakte Themen

zu erklaren
@ % % c_h’run Schutz, Sicherheit
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Orientierung , Suche . E\// é@
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Kommumkahon
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Kaufen, Sammeln Verstand , Gefuhl, Handeln
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0B UM WARTEZEITEN ZU UBERBRUCKEN ODER
UM DIE LANGEWEILE ZU VERTREIBEN : FUHRE
EIN SKIZZENBUCH ODER UBE DAS ZEICHNEN
MIT DEM TABLET !
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THOMAS STAUB, thomasstaub@me.com



